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ACIKLAMALAR

KOD 523E0O0095
ALAN Elektrik Elektronik Teknolojisi
DAL/MESLEK Goriintii ve Ses Sistemleri
MODULUN ADI Isiklandirma Sistemi Montaji
e Isiklandirma sistemlerinin kurulum, montaj ve kontroliine
MODULUN TANIMI yonelik bilgi ve becerilerin verildigi 6grenme materyalidir.
SURE 40/24
ON KOSUL On kosul yoktur.
YETERLIK Isiklandirma sistemi montajini yapmak.
Genel Amag
Gerekli atolye ortami saglandiginda; i1siklandirma sisteminin
montajini yapabileceksiniz.
MODULUN AMACI
Amaclar
1. Isiklandirma sisteminin kurulumunu yapabileceksiniz.
2. Isiklandirma sisteminin kontrol ve ayarimi yapabileceksiniz.
ECITIM OCRETIM Ortam: Tesisatin kurulabilecegi atolye alan}. 5 ]
Donanimlar: DMX 1sik kontrol paneli, diger baglanti
ORTAMLARI VE . L e .o
elemanlar1 (Sis makinesi, flagér, kopik makinesi, UV 11k
DONANIMLARI y oo .
kaynagi, robot makinesi, sinevizyon makinesi)
Her faaliyet sonrasinda o faaliyetle ilgili degerlendirme
. sorulari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Modiil sonunda ise, kazandigmiz bilgi ve becerileri 6l¢gmek
DEGERLENDIRME

amaciyla hazirlanan 6l¢gme araglari (Uygulama, ¢oktan segmeli,
soru cevap) ile kendinizi degerlendireceksiniz.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Giinlimiizde aydinlatma, biinyesinde barindirdigi ¢esitli tip ve sayida armatiirler ile
bunlarin kontroliiniin olusturdugu karmasik bir sistem halini almistir. Mahaller
icerisindeki aydinlatma iinitelerinin kontroliinii daha basit ve daha aktif bir hale getirmek
amaci ile 1siklandirma sistemleri kullanilmaktadir.

Toplant1 salonlari, atolyeler, fabrikalar, bilgisayar ile calisilan ofisler gibi
aydinlatma seviyesinin ¢ok onemli oldugu calisma alanlarinda kullanilacak bir 11k
otomasyon sistemi, aydinlatma seviyesinin giin 1s1gmnin konumuna ve yapilan isin
niteligine gore en uygun 1s1k akisini devreye alarak is veriminin en yiiksek seviyede
olmasina katki saglayacaktir. Ayrica toplanti salonlari, cok amagli salonlar gibi degisik
mekanlarda 151k sistemlerinin ani degisiklikleri istenebilir. Isik kontrol sistemleri, bu
degisikleri ¢ok kisa zamanda gergeklestirerek, bu alanlardaki aydinlatma
ayarlamalarindan kaynaklanacak zaman, is giicli ve maliyet kaybini ortadan kaldirir.

Tim bunlarin yaninda, aydinlatmada harcanan enerji lilkemizin toplam enerji
tilketimi iginde hatir1 sayilir bir degere ulasmistir. Bu sistemde kullanilacak dimmer
tniteleri sayesinde, aydmnlatmanm kisildigi oranda enerjiden tasarruf etmek ve 1sik
kaynaklariin 6mriinii uzatmak da miimkiindiir.

Sizler bu modiille, uzun siire kullanilan profesyonel bir 151k yapimi sisteminde ve
birgok 151k kaynaginin kontrol edilmesi gereken durumlarda, faz gegilmez bir teknoloji
bilgisine sahip olacaksiniz.






OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Isiklandirma sisteminin kurulumunu yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Isik kontrol panelinin kullanim amaci ve 6zellikleri hakkinda internetten, firma

kataloglarindan, ¢evrenizdeki aydinlatma sistem imalati veya kurulumu yapan
firmalardan bilgi toplayip dosya haline getiriniz. Arastirma sonuglarini

arkadaslariizla tartiginiz.

1. ISIKLANDIRMA SIiSTEMININ
KURULMASI

1.1. Isiklandirma Sisteminin Tanimi

Sistemli bir aydinlatma kompozisyonun olusturulmasi, hélihazirda kullanilan
aydinlatma sistemlerin Ozelliklerinin iyi bilinmesi ile gergeklesir. Asagida anlatilan
sistem bilgileri dogru se¢im yapilmasi konusunda yardimei olacaktir.

1.1.1. LightMaster100 (LM 100)

Bir network aydinlatma kontrol sistemidir. Basit ve olduk¢a esnek bir network
sistemine sahip olan LM100 etkili bir kontrole olanak saglar. Bu sistem Windows tabanl
bir software sayesinde aydinlatmada olusacak degisikliklere cok kolay adapte olacak
sekilde tasarlanmistir. En basitinden en karmasigina degisik senaryolarin uygulanmasina
olanak tanir. Ayrica bakim programi sayesinde acil durum aydinlatmasinin testine olanak
tanir. LM 100 diinya ¢apinda 100'iin tizerinde prestijli projede kullanilmistir.

»  LIGHTMASTER100 Sistemin Ozellikleri:

. Aydinlatma gruplarinin ortamimn aydinlatma kosullarina bagli olarak
kontrol edilmesi.

. Armatiirlerin ¢aligma saatlerinin enerji  kullamimina bagl olarak
ayarlanmast.

. Giin 15181na bagl olarak ortamin aydinlatmasinin ayarlanmasi.



. Agma-kapama anahtarlar1 ve armatiir arasindaki iligki fiziksel bir baglanti
yerine, software araciligl ile saglanir. Bu sistem hem analog hem de
dijital anahtarlama elemanlarinin génderdikleri bilgiyi kabul eder. Sistem
biitiin elemanlarin kullanicinin belirledigi sekilde tanimlanmasina olanak
saglar. Cesitli aydmlatma senaryolar1 ¢ok anahtarli gruplar kullanilarak
saglanir. Sistem, 6zel kontrol istenen yerlerde kontrol girdilerini kabul
edecek sekilde tasarlanmistir. Bu kontrol bir hareket dedektorii, giin 15181
sensorii, uzaktan kumanda ya da bildigimiz basit bir duvar anahtar
olabilir. Input elemanlar1 (Anahtarlar, sensorler vb.) arasindaki baglanti
sistem software'i ilizerinden saglanir. Sistem ayni zamanda, 1-10VDC
kontrol sinyali ile calisgan elektronik balastlara sahip armatiirlerdeki
ampullerin 151k akilarmin ayarlanmasma olanak tanir. Bu armatiirlerin
151k akilar1 bir glin 15181 sensOriine ya da software'de belirlenmis bir
degere gore ayarlanir. Aydinlatma kontrol sistemi ayrica acil durum
aydinlatmalarimin kontroliin edilmesini saglar.

1.1.2. Software

Light Master software'i aydinlatma kontrol sistemi kullanicisinin = sistemi
bicimlendirmesine, kontrol etmesine ve kullanmasina yardim eden bir arabirimdir. Bu
software MS Windows ortaminda ¢alismak {izere tasarlanmistir ve meniileri, tool barlari,
diyalog kutular1 ve mause kontrolii ile bu isletme sisteminin biitiin kolayliklarini
tizerinde tasir. Kullanicinin tanimladigi bir sifre ile sisteme giris saglanir. Sisteme giris
esnasinda kullanici, isini kolaylastirict bir yonlendirme sistemi ile karsilasir. Bu ekran
kullanicty1r yonlendirmek icin binanin bir planini veya ticboyutlu bir resmini igerebilir.
Bu sistemde kullanic1 binanin herhangi bir bdliimiinii isaretleyerek segebilir.
Kullanic1 secilen alana ait bina planini ve buna bagli olarak aydinlatma ve kontrol
sistemi yerlesimini ekrana getirebilir. Bina planlart CAD tabanli dosyalardan
donistiiriilerek sisteme aktarilabilir.

1.1.3. Scenio

Biitlin senaryolar ic¢in kurgulama scenio, genis bir aralikta kurgular
programlanabilen mimari bir aydinlatma kontrol sistemidir. Bir diigme ile basit; fakat
genis bir manuel kontrol imkani1 sunar. Mekanlarin ortamini saniyeler i¢inde degistiren
bir¢ok onceden kurgulanmis sahne programlanabilir ve segilebilir. Scenio ayni zamanda
tek bir diigmeye dokunarak projeksiyon ekranlarini indirmek, projektorleri anahtarlamak
veya pencere giinesliklerini kapatmakta da kullanilir. Scenio bu durumlarda konferans ve
yonetim kurulu odalarinda, biiyiik dershaneler, restaurantlar, showroomlar, magazalar ve
gosteri salonlarinda kullanilabilir.



1.1.4. Helio

Komple sistemin entegrasyonu helio, diger bina yoOnetim sistemleri ile entegre
olabilen bir aydinlatma kontrol sistemidir. Sahip oldugu a¢ik sistem mimarisi, agik
haberlesme protokolii ve standartlagsmig teknolojisi, Helio bir sistemler entegratorii ile
1sitma, havalandirma, gilivenlik gibi diger firmalar tarafindan saglanan sistemlere
kolaylikla entegre olabilir. Helio, 6nde gelen bina otomasyon firmalarinin kullandig1 bir
protokol olan Echelon'un Lonworks teknolojisini temel alir. ABN-AMRO bankasinin
Amsterdam'daki yiiksek teknolojili komuta merkezinde basari ile uygulanmustir.

1.1.5. Bagimsiz Cahsan Uniteler

Bu iirtinler birgok 6zellige sahip olan sebekelere gereksinim duyulmayan binalarda
kullanilir. Uygun triinii kullanarak enerji verimliligi veya 6zel kontrol elde etmek hala
mimkiindiir.

1.1.6. Occuswitch

Basitlik en iyisi Occuswitch aydinlatmanin otomatik anahtarlanmasini saglayan
cok basit bir hareket sensoriidiir. igine yerlestirilmis ayarlanabilen bir zaman geciktirici,
hareket sonras1 belli bir siire 1siklarin acik kalmasini saglar. Bu 6zellik, aydinlatmanin
iceride insan varken kapatilmasi olaailigini azaltir. Opsiyonel olarak bir 1s1k sensorii
dogal 15181 kosullar1 yeterli ise 1siklart kapali tutar ve boylelikle daha fazla enerji
tasarrufu elde edilmis olur.

1.1.7. Trios

Tak ve calistir Trios, lokal kontrol i¢in gelistirilmis bir olup kiiciik ofis binalar1 ve
yenileme projelerinde kullanilmak igin elveriglidir. Aydinlatmay1 manuel olarak ya da
giin 15181 ve hareket sensorii gibi elemanlar ile kontrol eder. Trios genel olarak enerji
tasarrufunu amaglamakla beraber kullanicinin konforuna da hizmet eder.

1.1.8. Homeworks

Konutlara yonelik aydinlatma kontrol ve entegrasyon sistemlerinde 6nemli bir
yere sahip olan homeworks, ev giivenlik sistemi ile de uyumlu g¢alisarak, alarm aninda
tiim i¢ lambalar1 yakip dig lambalar1 flag yaparak bir problem oldugunu bildirir. Sistem
kurulumundan sonra bile keypadlar yeni kontrol ihtiyaglari i¢in kolaylikla kurulabilir bir
yapiya sahiptir.



1.1.9. Isik Kontrol Masalari

Profesyonel bir aydinlatma organizasyonu sirasinda 6Ozellikle uzun siire
kullanacagimiz sistemlerde ve birgok 151k kaynagmi kontrol etmemiz gereken
durumlarda 151k kontrolii i¢in 6zel sistemler iiretilmistir. Bunlardan en yaygin olani 151k
kontrol masalaridir.

Fotograf 1.1: Isik kontrol masalari

Isik kontrol tiniteleri i¢inde, endiistride en ¢ok kullanilan tiiri DMX 151k kontrol
panelleridir. DMX Kontrol 512 cihazi, her biri maksimum 32 kanaldan olusan 16 tniteye
kadar kontrol imkani saglamaktadir. Bu iriin 1024 dekor olusturma  imkam
saglamaktadir.

Fotograf 1.3: DMX Sender Cihazi

Ayrica; ofisler, oteller, genel mahaller vb. gibi yerlerin 1giklarin1 kontrol etmek
amaci ile ‘DMX sender cihazt’ kullanilir. Bu cihazlarin otomasyonlu sinema makineleri
ile sinema salonlarinin aydinlatmasini otomatik olarak yapma 6zelligi vardir.

Bunlarla beraber, yangin algilama santrallerine baglanarak yangin ¢ikan bélgelerin
151k sistemlerini otomatik olarak kontrol etme 6zelligide bulunmaktadir. Bu cihaz; 60
DMX kanali, 4 hafiza kapasiteli, kendi iizerindeki tus takimi veya Ornegin Sinema



makinesinden gelen otomasyon bilgisine gore salon igerisindeki 1siklar1 set ettiginiz
degerler dogrultusunda kontrol eden bir tiir mini DMX 151k masasidir.

ORNEK: M1 = %50 Isik seviyesi
M2= % 100 Isik seviyesi
M3 =% 0 Isik seviyesi  gibi...

Aydmlatma aygitlarinin  gerilim degerlerinde ayarlama yaparak, c¢alisma
fonksiyonlarin1 degistirip maliyeti diisiiren sistemin baska bir degismezi de ‘dimmer’
lerdir. Isik kontrol masasi ile aydinlatma aygitlart arasina monte edilen dimmer cihazlari
1 veya 1’ den fazla aydinlatma cihazinin parlakligini ayarlayarak, hem aydinlatma
sahasinda farkli kompozisyonlar olusturarak 1sik konforu saglar ve hemde ¢ok fazla
aydinlatilmasina ihtiya¢ duyulmayan kisimlarda parlaklig1 azaltarak tasarruf edilmesine
olanak verir.

1.2. Isik Kontrol Paneline Yapilabilecek Baglantilar

1.2.1. Cevre Birimleri
1.2.1.1. Robot Makinesi

Isik kontrol cihazindan aldigi komutlar dogrultusunda, renk ve 1s1k ayari
yapabilen, hareketli 151k kaynaklaridir.

Fotograf 1.4: Robot makineleri

1.2.1.2. Sis Makinesi

Ozellikle sinema ve tiyatro veya buna benzer gosteri alanlarinda yapay olarak
kontrollii sis elde etmek amaciyla sis makineleri tiretilmistir.

Sis makinesini, elektrikli rezistans yardimiyla hazne i¢ine konan siviy1 1sitarak bir
basing olusturan, el veya uzaktan kumanda ile hazne kapagini agarak 1sman sivi
buharinin disar1 ¢ikmasini saglayan bir diidiiklii tencereye benzetebiliriz.

Sis makinesinin i¢ine konulan sivinin daha fazla buharlagmasi ve havadan hafif
olarak yukariya dogru veya istenildigi takdirde havadan agir olarak asagiya dogru
yayilmasini saglamak amaciyla 6zel sivi karigimlari iiretilmektedir.



Sis; 15181 iginden gegirirken sise carpan 151k goriintiilenebilir. Gorsel olarak 1s1k
huzmeleri ¢ok giizel bir efekt verir. Buna ‘Sis Efekti’ denir. Sis makinesi dekorun
istenen yerine konup bir kumanda kablosu ile uzaktan sis ¢ikmasi saglanabilir.

Fotograf 1.5: Sis makineleri

Bu yapay sis insan ile temas ettiginde nefes almasini engelleyen zehirli
maddelerden iretilmez. Ayrica bu sivinin giizel kokmasi igin de igerisine koyulan
kimyasalin hos kokulu aroma seklinde ftiretilmesi Saaglanmistir. Muz, vanilya veya
kokusuz sis sivilari tiretilmektedir.

Sis makinesi tiyatro, film gibi oyun alanlarinda kullanildig: gibi en fazla kullanim
alan1 efekt amagli disko, konser veya miizikli eglence yerlerindedir. Sis renkli 1siklarin
daha fazla etkili olmasini ve gorsel bir gosteri halinde sunulmasina olanak tanir.

Efekt spotlart sis yardimiyla 15181 istenen efektte fona, dekora, zemine veya dans
eden insan, seyirci iizerine uygulanmasini saglar. Eger sis olmazsa bu etki azalir. Hatta
belli olmaz.

Agik alanlarda sis makinesinin kullanimi biraz tecriibe gerektirir. Riizgar sisi hizli
bir sekilde dagitir. Riizgar hesaplanmali ve riizgdr yoOniine gore sis makinesi
yerlestirilmelidir. Sisin genis alana homojen bir sekilde yayilmasi i¢in sis makinesinden
cikan sisin dagitilmasi gerekir. Bu sis makinesi bagina gegen bir kisinin sisi dagitmasi ile
saglanabilir.

Sisin sahnede tutulma 6zelligine gore ¢esitlere ayrilmistir. Bunlar:

> Fast fog: Kisa zamanda etkisi biten sis

> Siiper fog: Uzun siire etkisi kalan sis

> Heavy fog: Cok uzun siire etkisi devam eden sis

> Designer fog: Profesyonel 11k ve lazer tasarimlari i¢in uzun siireli sis



1.2.1.3. Kopiik Makinesi

Endiistride degisik tiplerde imal edilen kopiik makinelerinde kullanilan likidin en
yaygini olan politiretan kopiik, iki veya daha fazla kimyasal likidin belirli oranlarda
karigtirllmasi ile olur. Bu karisim daha sonra kaliba dokiilerek kapatilir. Kimyasal
reaksiyon sonucunda, hacmi genaisleyerek kalibi tamamiyle kaplar ve likit halden kati
hale gecer.

Kopiik makinelerinin kolay taginilabilir, kendi etrafinda dondiirebilir ve sabitleme
kolu ile kopiik atis agis1 ayarlanabilir olmasi tercih sebeplerinden en 6nemlileridir.

Fotograf 1.6: Kopiik makinesi

1.2.1.4. Sinevizyon Makinesi

Bilgisayardan veya film oynaticidan aldig1 goriintiiyii perde veya benzeri zemine
aksettiren cihazlardir.

Fotograf 1.7: Sinevizyon cihazlar



1.2.1.5. Ultraviole Isik Kaynaklari

Ultraviole, giinesin yaydigi elektromanyetik radyasyonun dogal halidir. UV 15181
kullanimi, dogay1 taklit etme tesebbiisii olarak da tanimlanabilir. UV 151k, insanin gérme
esikleri disinda oldugu igin ¢iplak gozle goriilemez. Ultraviole (mordtesi) 1sinlari
elektromanyetik spektrumda X-Ray ile goriiniir bolge arasinda yer alir. UV 1s18inin
dalga boyu nanometre (nm) ile 6l¢iiliir.

Sarn
Mor (Gérilebilir) Kirmizi

Kozmik Gamma o - Mikro Radyo
Isinlar Isinlar X=lsinlary Kizilstesi Dalgalar Dalgalan
Ultraviole
Isinlar
[ | I
13 o 7 1
10 m 10 m 10 m 10 m
V(m)
Vakum Kisa dalga boylu UV Orda dalga boylu UV Uzun dalga boylu UV
uv (uv-Cc) (UV-B) (UV-A)
(nm)
I [ [ I
100 154 254 300 400

Sekil 1.1: Isin frekans spektrumu

UV 1smlarinin dalga boylar1 100 ile 400 nm arahgindadir. Insanin gorme esigi
400nm-800nm araligindadir. UV 1sinlarinin sogurulmasi maddede elektronik gegislere
sebep olur (Elektronik Gegis: Elektronlarin diisiik enerjili temel hal orbitallerinden
yiiksek enerjili uyarilmis hal orbitallerine gegmesidir.) Sogurulan bu enerji daha sonra
181, 1510, kimyasal tepkime olarak geri verilir.

UV ve goriiniir bolge 151k kaynaklart ayni sistem iginde kullanilir. Software
sayesinde 100 — 400 nm arasinda UV, 400 — 800 nm arasinda gériniir bolge 151k kaynagi
kullanilir. Ultraviole, yiiksek teknoloji ile lambalarda kullanilmak i¢in tiretilmektedir.

T““USte'l' flaman Tunsten flaman

O 3D

Lamba

Resim 1.1: UV lamba i¢ yapisi

- — 2 -
-‘. w‘&"“ - Sade b =

Fotograf 1.8: UV Lambasi
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1.2.1.6. Spotlar

Spot lambalar, 15181 kontrol edebilmemiz amaciyla iiretilen belirli bir yontemle
paralel 1smlarin1 etkili bir sekilde gostererek yansitan ve genellikle cevresinde
dondiiriilebilen bir aydinlatma aygitidir. Profesyonel olarak film, video, fotograf
calismalarinda ve diger tiyatro, opera, konser gibi gorsel sanatlarda uygun atmosferler
olusturarak psikolojik etkiler eklemek amaciyla gesitli spot tipleri tiretilmektedir.

2

V4

Fotograf 1.9: Cesitli spotlar

Belirli bir sahnenin atmosfer ahengi, yerli yerinde kullanilan renkler ve 1s18in
parlaklik derecesi ile verilir. Aydinlatilacak alanin o anki 6nemine gore parlak veya
donuk 151k akist tercih edildiginde veya dikkatlerin belirli bir noktada olmasi
arzulandiginda kullanilacak aydinlatma cihazi i¢in en dogru tercih spotlardir.

Spot teknolojisi, sadece aydinlatma ile kalmamis aymi zamanda 151k kontrol
tinitelerin kumandasi altinda cesitli 151k oyunlar1 ile de gorsel solen yapilabildigini
gostermistir. Lamba Onlerindeki reflektdr (gobo) lerin renk ve sekil bakimindan
cesitliligi bu alandaki spotlarin kullanirliligini belirler.

ol
Fotograf 1.10: Cesitli gobo'lar

1.2.2. Baglantilan
1.2.2.1. Robot Makinesinin Baglantisi

Robotlarin baglantilarini yapmadan evvel, kullanilan yerin veya aydinlatilacak
mekanimn 6zelligine uygun monte edildikten sonra kontrol paneli ile gerekli baglantilar

yapilarak, yerine kullanilabilecek bir¢ok cesitlilikte ve oOzellikte cihazlardan ve ayni
zamanda isglicii ve personelden de tasarruf edilmis olacaktir.

11
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Resim 1. 2 : Robotlarin cesitli sekillerle monte edilme metotlar:

Robotlarin 151k  kontrol paneline baglantilarinda distribiitér (Dagitic1) den
faydalanilir. Bir tek enerji kablosu ile 151k kontrol masasina baglanan distribiitoriin
¢ikisina uygun sayida robot baglanabilir.

[+ ]
o
' 5 seo

b

O EPeN an

-:.-'r'::":':-é

Resim 1.3 : Distribiitor ile robot baglantisi

Arka qorinis =
On aqdrinas

Fotograf 1.11: Distribiitor baglanti uclari

DMX - Girig DMX- Gikis
XLR - montaj soketi XLR -montaj fisi

1-Sase 1- §ase
2-Sinyal (- 2-Sinyal (-)
3-Sinyal (+) 3 -Sinyal (+)

Resim 1.4: DMX in enerji uclar1 Fotograf 1.12: Dmx enerji giris soket ve fisi

12



DMX kontrol cihazinin arkasinda enerji baglantilarinin gergeklestirildigi giris ve
¢ikis olmak iizere iki ayr1 baglanti yeri mevcuttur. Asagidaki resimde goriilen enerji
baglant1 yerlerindeki negative (-) ucun isaretli yere en yakin olan u¢ olduguna dikkat
edilmelidir.

Eger, distribiitér olmadan DMX kontrol cihazindan robotlara, direk bir baglanti
gerceklestirilmek istendiginde, bir DMX zinciri olusturulmalidir. Buna gore her bir
robotun ¢ikis ucundan, diger robotun giris ucuna bir baglant1 yolu izleyerek seri zincir
baglantis1 gerceklestirilir.

- - L =

Resim 1.5: DMX zinciri

Uluslararasi tesisat teknolojisinde standart olarak kabul edilmis kablo hatlarinin
renklendirilmesine gore yapilacak baglantilarin bu standartlara uygun olmasi, tesisat
takibini kolaylastirdig1 gibi herhangi bir olumsuz durumla karsilagilmasini 6nlemektedir.
Buna gore Avrupa Birligi iilkelerinde ve Amerika Birlesik Devletleri’nde kabul goren
kablo renk standartlar1 asagiya ¢ikartilmistir

Kablo Rengi (AB)|Kablo Rengi (ABD) Hat Sembol
Kahverengi Siyah Faz L
Agik Mavi Beyaz Nétr N
San/ Yesil Yesil Toprak @

Tablo 1.1 : Kablo renk - hat standartlar1
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1.2.2.2. Sinevizyon Baglantisi

gase

honyol 2

>0

o

< a”

Sinema makinesi ile M1, M2, M3 kontrol edilebilir M4 ise sadece DMX Sender
tizerinden manuel olarak kontrol edilebilir. Bu seviyede istenen degere set edilebilir.

lGND B+|w N =
p J

T

4

Sekil 1.2: DMX Sender ile sinevizyon baglantisi

1.2.2.3. Spot Lamba Baglantisi
Bir 151k kontrol paneli ve bir dimmerin kullanildig1 aydinlatma {initesinde, 6nceden

set edilen calisma diizenegi komutlar1 ile dimmer iizerinden lambalar kumanda edilir.
Asagida goriilen dimmer 6x2000 W’lik pano tipidir.
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Enerji Girigi
RS TNy

I

DMX SENDER
60 CH

NOTR
CHA1
CH2
CH3
CH4
CH5

CH6 ~
NOTR '
\__‘j: = 2000 Watt

Ché

:

Sekil 1.3: DMX sender cihazi ve dimmer kontrollii spot lamba baglantisi
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Atolye ortaminizi kullanarak bir 1giklandirma sistemi kurunuz.

Islem Basamaklar1 Oneriler

» Uygun bir 151k kontrol paneli | » Baglanacak 11k kontrol panelinin kanal sayisina

seciniz. dikkat ediniz.

» Isik cihazlarini monte ediniz. | » Monte noktasi secerken cihazin ¢ok sicak, nemli
» Kontrol paneli ile aydinlatma veya tozlu bir yere gelmediginden emin olunuz ve
elemanlar1 arasindaki yerde herhangi bir kablo bulunmamasina dikkat

elektriksel baglantiy1 yapiniz. ediniz.

» Robot makinesini baglayimiz. | » Isik kaynaklarin (Spot lambalarin, ultraviole 1s1k

» Sis makinesini baglayiniz. kaynaklarin ve flagorlerin) aydinlatacagi alan i¢in

» Kopiik makinesini uygun olan yerleri tespit edip, monte ediniz.

baglaymniz. » Dimmerli baglanti igin Sekil 1.3’teki, direk baglanti

» Sinevizyon makinesini icin 1.5’teki baglantiy1 kurunuz.

baglayiniz. » Robot sayisi 1’den fazla ise uygun ¢ikigh bir

» Ultraviole 151k kaynagini distribiitor seciniz ve Resim 1.3’teki baglantiy1

baglaymniz. kurunuz.

» Flasor cihazini baglayiniz. » Robot sadece 1 adet ise distribiitore ihtiyag
olmadan direk baglantiy1 kurunuz. Enerji giris ve
¢ikis uglari i¢in Resim 1.4 ve Fotograf 1.12° de
gosterilen (-) ve (+) uclarina dikkat ediniz.

» Sinevizyon cihazi i¢in Sekil 1.2°deki baglantiy1
kurunuz.

» Sis ve kopiik makinelerinin de ug polaritelerine
dikkat ederek 151k kontrol paneline baglantilarini
yapiiz.
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Bu faaliyet sonunda kazandiklarinizi asagidaki sorulari cevaplandirarak dl¢iiniiz.

Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanhs ise Y yaziniz.

1. () Dmx sender cihazi, daha kii¢iik organizeli sistemlerdeki 1s1k sistemini kumanda
eden mini 151k kontrol panelidir.

() Aydinlatma aygitlarinin gerilim degerlerinde ayarlama yaparak degisik ¢alisma
sistemleri 6ngdren cihaza robot makinesi denir.

() Spotlar, 151k kontrol cihazindan aldig1 komutlar dogrultusunda,

() renk ve 151k ayar1 yapabilen, hareketli 151k kaynaklaridir.

() Insanin gérme esigi 400nm-800 nm araligindadar.

(' ) Gobo bir gesit spot lamba tiiriidiir.

() Birden fazla 151k kaynagi kullanmak gerektiginde DMX zincir baglantisi
kurulmalidir.

(' ) Uluslar arasi kablo renk standartlarina gére ‘Yesil” renkli kablo toprak ucudur.
() Her bir dimmer i¢in yalnizca 1 adet aydinlatma aygit1 kullanilmalidir.

Nogkrw N

© ©
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OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Isiklandirma sisteminin kontrol ve ayarin1 yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Isik kontrol panelinin kurulum ve ayarlar1 hakkinda internetten, firma
kataloglarindan, ¢evrenizdeki aydinlatma sistem kurulumu yapan firmalardan
bilgi toplayip dosya haline getiriniz. Arastirma sonuglarini arkadaglarimizla

tartigimniz.

2. ISIKLANDIRMA SISTEMININ
KONTROLU VE AYARI

2.1. Enerjili Kontrol

> Isik Kontrol Panelinin Programlanmasi
. Paneli Kurmaya Hazir Hale Getirme

Sistemin kullanilmasi iki sekilde olur:

> Manuel kullanim: Manuel butonuna basildiginda hangi robot kullanilacak ise o
robot secilerek direk kullanilabilir. Joistik kolu ile sag, sol, yukar1 ve asagi
komutlart ile gecisler yapilabildigi gibi diger siirgiilii kollar ile de renk, gobo
degisimi gibi igler yapilabilir.

> Otomatik kullanim: Kullanim siiresi, sirasi ve diger degisiklikler onceden
hafizaya alinmak suretiyle kullanilabilir.

Bu metotlardan, otomatik kullanim i¢in asagida drnek bir panel {izerindeki program
olusturma islem basamaklar1 verilmistir.

o MK VSA 1024 kanall1 151k kontrol cihazinin kurulum 6rnegi:

. Cihaz ilk agildiginda ekranlarda su yazilar belirir. Bu yazilar 11k masasi
kendini test edene kadar ekranda kalir.

18



LCD 1 ——> VSA 1024 SYSTEM LOAD / Please Wait MK LIGHTING
LCD 2 = SYSTEM TEST

LCD 3 ——> SYSTEM TEST

° Test siiresi tamamlandiktan sonra
LCD1 ——> VSA 1024 SYSTEM LOAD/SYSTEM OKEY MK LIGHTING
LCD 2 : SYSTEM OKEY

LCD3 ——> SYSTEM OKEY

Yazilar belirir. Bu artik cihazin programlanmaya hazir hale geldiginin ifadesidir.
Eger hig bir islem yapilmaz ise ekran boyle kalir.
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. Kurulum

PROGRAM

SETUP
| I ]

1
SYSTEM VIEW SET TILT SET PAN
CONFIG FREE INVERT INVERT

MEMORY

INTERNAL
LIBRARY
1

NEW UNIT

[
( CREATE ) [ DELETE
(PROGRAM)

1
CREATE EDIT ADD
NEW UNIT | | EXISTING UNIT
UNIT

EDIT
PROGRAM =
~—

DELETE

PROGRAM [=
—

RUN TO

PROGRAM =
—

STOP TO
PROGRAM =

—————

agrwbdE

UNIT DEL
NAME UNIT
————

TOTAL

=~ DMX

CHANNEL

LCD

= EFFECT
LABEL

(o a0
INTERNAL
—  PATCH

|

MIRROR /
HEAD

PATCH

Setup: Kurulum. Basildiginda ana menii goriiliir. Meniiler arasi
gecis sag-sol butonlar1 veya 1’ den 10’ a kadar olan butonlar (Sol
alt taraftaki) araciligi ile geri doniisler ‘Escape’ butonu ile
gerceklestirilir.

Program: Program olusturma-diizenleme-calistirma ve diizenleme
islemleri yapilir (Her adimdan sonraki yapilacak isleme
yonlendirilir.).

Create New Program: Yeni program olusturulmasini saglar.

Edit Program: Olusturulmus programlari diizenler.

Delete Program: Olusturulmusg programlardan isteneni siler.

Run To Program: Istenen programi calistirir.

Stop To Program: Calisan programi durdurur.
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o Internal Library: Kiitiiphane icindeki iiniteler (Cihaz isimleri)
diizenlenir.
1. Delete Unit: Kaydedilmis tinitelerin silinmesini saglar.
2. Create New Unit: Yeni iinite hazirlanmasini saglar
a) Unit Name: Yeni iinitenin ismi girilir (Orn. Robe Spot 575
gibi.)

b) Total DMX Channel: Dmx cihazina baglanacak toplam
aygit sayisi girilir.

c) LCD Effect Label: DMX kanalin adi girilir (Ekranda her
stirgiilii kolun hizasina karsilik 1 karakter girilmelidir.).

d) Internal Patch: Girilen DMX kanallarin numarasi girilir
(Yine hizalamaya dikkat edilerek).

e) Mirror / Head Patch: Girilen kayit islemleri goriliir. (Baska
bir iglem i¢in menii bagina doniilebilir.)

3. Edit Exicting Unit: Girilmis {tniteler tizerinde degisiklik
yapilmasini saglar.

o System Config: Kullanim kismina {inite atama ve adreslendirme ile
kullanim kismindaki {initeleri silme islemi yapilir.

1. Add Unit: Kiitiiphanede bulunan tiim uniteler goriilebilir. Bu
iinitelerin butonlara atama islemi yapilir (Bu cihaz igin
maksimum 64 adet iinite atamasi yapilabilir.).

2. Dell Unit: Atanmus tinitelerin silinmesini saglar.

o View Free Memory: Hafiza kullanim bilgileri goriiliir.

o Set Tilt Invert: Unite kullanim sirasii degistirir (Joistik kullanim
strasini yukari ve asagi ekseninde degistirir.).
o Set Pan invert: Unite kullanim sirasin1 degistirir (Joistik kullanim

sirasini sag ve sol ekseninde degistirir.).
. Cihaz Uzerindeki Butonlar ve Gorevleri
o Speed Butonu:
Program calisiyor iken dekorlar arasindaki gecis hizini ayarlar

o Rate Butonu: Programin dekorda bekleme siiresini ayarlar.
o Audio Butonu:

1. Ses seviyesini ayarlar.

2. Isik progranmini sese duyarli hale getirir (Orn. Her bass vurusta
sahne dekorunun degismesi gibi...). Bu 6zelliginin aktif olmasi
i¢in ses mikserinden line seviyeli ses sinyalinin 151k masasina
girisinin yapilmasi gerekir.

o Black Butonu: Sahne 1siklarini tekrar basana kadar karartir.
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2.2. Cihazlarin Is1 Kontrolii

Kullanilan aygitlarin giigleri oraninca i1sinmalar1 artmaktadir. Bu durum bazi
emniyet tedbirleri alinmasini zorunlu kilar. Bu nedenle, cihaz i¢inde aliiminyum
levhalardan faydalanilir.

Aliiminyum
sogutma levhalari

Fotograf 2.1: Aliiminyum sogutma sistemi

Bu sisteme ek olarak, cihaz icinde hava sirkiildasyonunun saglanmasi igin
havalandirma delikleri ile beraber, sogutucu fan eklenmistir. Fan cihaz i¢inde var olan,
1s1 kontrollii ¢alisan bir termostattan aldigi komutla calisarak cihaz i¢indeki havanin
hareket etmesini saglar.

Fan

Fotograf 2.2: Cihaz icindeki fanin montaj goriiniisii

22



2.3. Uzaktan Kumanda ile Kontrolii

Farkli kullanicilarin farkli aydinlatma gereksinimleri olacaktir. Aydinlatmanin
kullanict tercihlerine ve ihtiyaglarina uygun hale getirilebilmesi onemlidir. Kablolu
anahtarlara bir alternatif olarak kablosuz uzaktan kumandali kontrol iiniteleri kullanilir.
Bu Ozellik, kullanict1 hedeflerinin bir giin iginde degismesi ile aydinlatma
gereksinimlerinin muhtemelen birkag kez degistigi ofis ve toplant1 odalari i¢in uygulanir.
Tavana monte edilmis bir sensor ve elde tutulan veya duvara monte edilebilen bir
uzaktan kumanda, armatiir gruplarmin anahtarlama ve kisilmalarinda kullanilir. Bu
sistemler aydinlatmay1 istendigi zaman ayarlama esnekligini sunar. Kaydedildikten sonra
dogru diigmeye basmak kolay bir islemdir ve senaryo gere§ince biitiin aydinlatma
elemanlar1 hafizadaki konuma gelecektir.

2.4. Ray Sistemindeki Cihazlarin Kontrolii

Ray sistemine monte edilen aydinlatma aygitlarin bagl oldugu ray igerisinde bara
sistemine benzer enerji hattt mevcuttur. Lambalar raylara klipsler yardimi ile tutturulup
enerji hattina temasi saglanir ve sabitlenir. Alicilarin giigleri ve sayisina bagl olarak 1. 2
veya 3 faz enerji raylara uygulanir. Aydinlatma aygitlar1 bu fazlara esit bir dagilimla
paylastirilir.

I A
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Sekil 2.1 Sekil 2.2.

.

Ray sistemleri, aydinlatma alaninda kullaniciya biiyiik kolayliklar saglar.

Bunlar:

> Enerji sarfiyati,

> Bakim gideri,

> Kullanim 6mrii,

> Montaj kolayligi seklinde siralanabilir.
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Bunlarla beraber, mevcut bir sistemin yenilenmesine de olanak taniyarak, istendigi
gibi kombine edilebilir. Coklu gii¢ segenegine sahip elektronik balast sistemi ile de farkli
giicte lamba takilmasina firsat verir.

Ray

- Sikma klipsi
" Spot
ayaklari

Fotograf 2.3: Ray sisteminde aydinlatma aparatlari

AR il

Fotograf 2.4: Ray birlestirme aparatlar
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Bir 1giklandirma sistemini kurup, ¢alistiriniz.

Islem basamaklari Oneriler
Sis makinesini enerji uygulayarak
kontrol ediniz.
Flasore enerji uygulayarak kontrol
ediniz.
Kopiik makinesini enerji uygulayarak
kontrol ediniz.
UV 151k kaynagini enerji uygulayarak
kontrol ediniz.
Robot makinesini enerji uygulayarak
kontrol ediniz.
Sinevizyon makinesini enerji
uygulayarak kontrol ediniz.
Isik cihazina baglanan lambalar1 enerji
uygulayarak kontrol ediniz.
Sistemin kullanimi hakkinda rapor
hazirlayiniz.

» Isik kontrol paneline 6rnek bir program
yapiniz.

» Kumanda panelinin joistik kolu, siirgii
kolu ve butonlari ile islev degistirerek
yeni kayit yapiniz.

» Tiim aygitlarin ¢aligmasini tek tek
gbzleyiniz.

vV Vv ¥V VYV ¥V VYV V V¥V
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‘ OLCME VE DEGERLENDIRME !

Asagidaki ciimleleri dikkatlice okuyarak bos birakilan yerlere dogru sozciigii

yaziniz.

1. Isik kontrol paneli, ..................... Vet olmak iizere 2 sekilde kullanilir.
2. Panele yeni program hazirlamak i¢in ......................... .. meniisiinden faydalanilir.

3. Program calisiyor iken dekorlar arasindaki ge¢is hizint ......................c.e. ayarlar.
4, Sahne 1giklarini karartmak gerektiginde.......................... butonundan faydalanilir.
5. Cihazlar igerisindeki hava sirkiilasyonunu saglamak igin ...................... kullanilir.
6. Ray sistemindeki aydinlatma cihazlarma enerji ................... vasitasi ile uygulanir.
DEGERLENDIRME

Cevaplarimiz1 cevap anahtariyla karsilagtirimiz. Yanhis cevap verdiginiz ya da
cevap verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek
tekrarlayiniz. Cevaplarinizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine ge¢iniz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagida verilen cilimlelerin dogru veya yanlis olduklarmi belirtir (X) isareti ile

karsilarina isaretleyiniz.

1.

2.

o &

Aydmlatma gruplarinin ortamimn aydinlatma kosullarina bagli olarak kontrol
edilmesi LM 100 aydinlatma sistemi ile gergeklestirilir.

Helio sistemi, lokal kontrol i¢in gelistirilmis bir olup kii¢iik ofis binalar1 ve
yenileme projelerinde kullanilmak i¢in elverislidir.

Aydmnlatma aygitlarimin  gerilim  degerlerinde ayarlama yaparak c¢alisma
fonksiyonlarini degistiren cihaza ‘Dimmer’ denir.

Gobo’ bir sis makinesi aparatidir.

Designer fog, kisa zamanda etkisi biten bir sis ¢esididir.
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KONTROL LiSTESI

Modiil ile kazandiginiz yeterligi asagidaki dlciitlere gore degerlendiriniz.

Degerlendirme olciitleri

Evet

Hayir

Kullanici isteklerini tespit edebildiniz mi?.

Sistemin planlamasin1 yapabildiniz mi?

Thtiyaca uygun 151k kontrol cihazini segebildiniz mi?

Isik kontrol panelini kuruma hazirlayabildiniz mi?

AN E I R

Ornek bir program hazirlayabildiniz mi?

DEGERLENDIRME

Cevaplarinizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanhis cevap verdiginiz ya da
cevap verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek
tekrarlaymiz. Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki modiille ge¢mek icin

Ogretmeninize bagvurunuz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETIi-1’iN CEVAP ANAHTARI

Dogru
Yanhs
Yanhs
Dogru
Yanls
Dogru
Dogru
Yanhs

OINO|O P WIN|F-

OGRENME FAALIYETIi-2’NiN CEVAP ANAHTARI

1 Manuel,
Otomatik

2 Create New
Program

3 Speed

Butonu

4 Black

5 Fan

6 Enerji Hatt1

MODUL DEGERLENDIRMENIN CEVAPLARI

Dogru
Yanhs
Dogru
Yanlhs
Yanhs

QP IWIN|F-
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—( ONERILEN KAYNAKLAR )*

> Cesitli Aydinlatma Firma Kataloglari
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KAYNAKCA

»  YENER El¢in, Sahne Aydinlatmas1 Tasarimi(Tez), www.fbe.gazi.edu.tr
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