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ETKINLIK BOY OLCER

Robotik Kodlama/Yazilim Gelistirme

Ultrasonik sensdri kullanir.

12C LCD kullanir.

Gésterip yaptirma, soru cevap, isbirlikli 6grenme

Kisisel bilgisayar, Arduino Uno, Ultrasonik sensér, 1I2C LCD, Breadboard, Jumper kablolari




Bu etkinlikte boy élcme isini yapan bir devre kurulacaktir. Uzunluk &lcim islemi Ultrasonik sensor ile
yapilacak, sonug ise LCD'de gérintilenecektir.

Boy &lcme islemini Arduino ile kolay ve hizli bir sekilde yapabilirsiniz. Olusturulacak devreyi bir
kutu icerisine alip, sinif giris kapisina takildiginda kapidan gecen herkes boyunu élcebilecek ve
LCD’de sonucu gérebilecektir. Boy dlgme islemi igin devreyi yerden 200 cm yukari yerlestirdigimizi
dustnelim. Sensér altina geldigimizde Ultrasonik sensér, kafamiz ile arasindaki mesafeyi dlcecektir.
Olcilen degeri 200 cm’den cikardigimizda, boy 8lciming yapmis oluruz.

Bu proje icin asagidaki malzemeler kullanilacaktir.

Tablo 8.1. Etkinlkik 1 icin malzeme listesi

Malzeme

Adet

Arduino Uno

1

HC-SR04 Ultrasonik Sensoér

1

12C LCD




Sekil 8.1. Etkinlik 1 icin Kurulacak Devre Semasi

|2C LCD’nin SDA pini Arduino Uno Gzerindeki A4 pinine, SCL pini ise A5 pinine takilmigtir. Ultrasonik
sensdrin Trigger pini Arduino Uno Gzerindeki Dijital 7 pinine, Echo pini ise Arduino Uno Gzerindeki
Dijital 6 pinine takilmigtir. LCD ve Ultrasonik sensérin VCC ve GND pinleri Arduino Uzerindeki 5V ve
GND kullanilarak cogaltilan pinlere takilmigtir.

Devreyi olusturduktan sonra yukarida anlatilan sisteme gére asagidaki kodlar yazilir.
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#include <Wire.h>

#include <LiquidCrystal I2C.h>
LiquidCrystal_IZC lcd (0x27, 16, 2);
int trigger = 7;

int echo = 6;

int boy=0;

double zaman;

double toplamYol;

int mesafe;

void setup () {
pinMode (trigger, OUTPUT) ;
pinMode (echo, INPUT) ;
Serial.begin (9600) ;
lcd.begin () ;
lcd.backlight () ;

}

void loop ()

{
digitalWrite (trigger, HIGH) ;
delayMicroseconds (10) ;
digitalWrite (trigger, LOW) ;
zaman = pulseln (echo, HIGH);
toplamYol = zaman*0.034;
mesafe = toplamYol / 2;
boy = 200 - mesafe;
lcd.home () ;
lcd.print ("Boyunuz:”) ;
lcd.setCursor (0,1) ;
lcd.print (boy) ;
lcd.setCursor (10,1) ;
lcd.print (“cm”) ;
delay (100) ;
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OLCME VE DEGERLENDIRME

1. Arduino sistemi kullanilarak insanlarin boyunu otomatik olarak &lcen boy dlcme cihazi nasil

yapihr?

2. Arduino sistemi kullanilarak boy élcme cihazinin devresini olusturunuz.

3. Arduino sistemi kullanilarak boy &lcme cihozinin Arduino IDE platformundaki programin

olusturunuz.

4. Hozrlanan projeyi test ediniz.

Olcutler

Geligtirilmeli

Problemi alt problemlere bélme

Probleme gére en uygun algoritmayi olusturma

Algoritma olusturmada tGmevarim ve timden
gelim metotlarini uygulama

Gelistirdigi algoritmay test etme

Sistemin elektronik devre semasini cizme

Projede yer alan elektronik devre bilesenlerinin
baglantilarinin dogru bir sekilde yapma

Projede yer alan elektronik bilesenlerin gérevlerini
aciklama

Projede yer alan elektronik bilesenleri projede
sorunsuz bir sekilde calistirma

Projenin dogru ve sorunsuz bir sekilde calismasi
icin Arduino IDE programinda kullanilmasi gerekli
olan degiskenleri kullanma

Projenin dogru ve sorunsuz bir sekilde calismasi
icin Arduino IDE programinda yer almasi gerekli
olan matematiksel dénistmleri gerceklestirme

Olusturulan programi Arduino elektronik kartina
yUkleme
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ETKiNLiK AKILLI SAKSI

Robotik Kodlama/Yazilim Gelistirme

Toprak nem sensérint kullanir.
DC motor kullanir.

Motor sirtict kullanr.

Gosterip Yaptirma, soru cevap, isbirlikli égrenme

Kisisel bilgisayar, Arduino Uno, Toprak nem sensérii, DC motor, Motor sirict, Breadboard, Jumper
kablolar

Bu etkinlikte kendi suyunu kendi ayarlayan akilli bir saksi yapilacakhr. Toprak nem senséri ile saksi
icindeki nem degeri surekli olarak kontrol edilecektir. Olcilen nem degeri belirlenen degerden kigik
oldugunda su pompasi calisacak ve saksiya su ekleyecektir. Nem degeri belirlenen degerin Gzerine
ciktiginda pompa duracaktir.

Siz evde yokken, ciceklerinizi otomatik olarak sulayan bir sistem olsa ve ciceklerimiz strekli canli kalsa,
ne kadar gizel olur degil mi? Bu islem icin Arduino, mini su pompasi motoru ve toprak nem senséri




ile yapabilirsiniz. Toprak nem sensérini sulamak istediginiz saksiya batirmaniz gerekir. Toprak nem
senséri, analog bir sensérdir ve Arduino Gzerindeki analog pinlere baglanir. Saksi icindeki toprak
kuru iken toprak nem sensérinden gelen degeri not almaniz gerekir. Sistemi kurduktan sonra bu
degere gore islem yapilir. Toprak nem sensérinden gelen deger, belirlenen degerden kicik ise mini
su pompasi calisir ve suyu saksiya génderir. Mini su pompasini su dolu bir kova icine koymak gerekir.
Mini su pompasini calistrmak igin L298 motor strict kullanihir.

Sekil 8.2. Mini Su Pompasi ve 298 Motor Sirici

Bu proje icin asagidaki malzemeler kullanilacaktir.

Tablo 8.2. Etkinlik 2 icin malzeme listesi

Malzeme Adet
Arduino Uno 1
Toprak Nem Senséri 1
L298 Motor Surici 1
Mini Su Pompasi 1

Sekil 8.3"te Etkinlik 2 icin kullanilacak devre semasi gérilmektektir.
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Sekil 8.3. Etkinlik Il Icin Kurulacak Devre Semasi

Devreyi olusturduktan sonra yukarida anlatilan sisteme gére asagidaki kodlar yazalim.

double nem;
int 1298n inl=7;
int 1298n in2=8;
int 1298n ena=9;
void setup ()
{

pinMode

4

7, OUTPUT
8, OUTPUT
9, OUTPUT
pinMode (A0, INPUT
}

’

pinMode

’

pinMode

’

( )
( )
( )
( )

T.C.MiLLi EGITIMBAKANLIGI | Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidirligi




void loop ()
{

nem = analogRead (AQ) ;

1f ((nem < 500)) {
digitalWrite (1298n inl, HIGH) ;
digitalWrite (1298n_ in2, LOW) ;
analogWrite (1298n ena, 255) ;
delay (500) ;

} else {
digitalWrite (1298n inl,HIGH) ;

digitalWrite (1298n in2, LOW) ;

analogWrite (1298n ena,0);




OLCME VE DEGERLENDIRME

1. Arduino sistemi kullanilarak saksidaki cicegi otomatik olarak sulayan “Akilli Saksi” cihazi nasil
yapihr?

2. Arduino sistemi kullanilarak akilli saksi cihazinin devresini olusturunuz.

3. Arduino sistemi kullanilarak akilli saksi cihazinin Arduino IDE platformundaki programini
olusturunuz.

4. Hazirlanan projeyi test ediniz.

Olcutler

(1 Puan) ‘ (3 Puan) (5 Puan)

‘ Gelistirilmeli lyi Cok lyi

Problemi alt problemlere bélme

Probleme gére en uygun algoritmayi olusturma

Algoritma olusturmada tGmevarim ve timden
gelim metotlarini uygulama

Gelistirdigi algoritmay test etme

Sistemin elektronik devre semasini gizme

Projede yer alan elektronik devre bilesenlerinin
baglantilarinin dogru bir sekilde yapma

Projede yer alan elektronik bilesenlerin gérevlerini
aciklama

Projede yer alan elektronik bilesenleri projede
sorunsuz bir sekilde calistirma

Projenin dogru ve sorunsuz bir sekilde calismasi
icin Arduino IDE programinda kullanilmasi gerekli
olan degiskenleri kullanma

Projenin dogru ve sorunsuz bir sekilde calismasi
icin Arduino IDE programinda kullanilmasi gerekli
olan kosullu ifade yapisini kullanma

Olusturulan programi Arduino elektronik kartina
yUkleme
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ETKINLIK OTOMATIK DEZENFEKTAN

Robotik Kodlama/Yazilim Gelistirme

IR Kizildtesi Engel senséri kullanir.

DC motor kullanir.

Gasterip yaptirma, soru cevap, isbirlikli égrenme

Kisisel bilgisayar, Arduino Uno, IR Kizilétesi Engel senséri, Mini su pompasi, Potansiyometre,
Breadboard, Jumper kablolari

Bu etkinlikte engel sensdri bir cisim algiladiginda dezenfektan kapri icerisinde bulunan su pompasi
calisacak ve dezenfektan mini su pompasinin cikisindan akacaktir. Potansiyometre ile mini su
pompasinin calisma siresi ayarlanabilecektir.

Covid 19 salgini strecinde hijyen kurallarina uymak biyik énem tasimaktadir. Virislerin el ile
yayllmasini engellemek icin el hijyenine dikkat edilmesi gerekir. Bu yizden tom kurumlarin, is yerlerinin
girisinde el dezenfektanlari bulunmaktadir. Bu dezenfektanlar elle basmali, ayak ile basmali veya
otomatik olmaktadir. Otomatik olan dezenfektanlarda, dezenfektan kabina temas olmadigindan
dolayi bu cihazlar daha givenlidi. Otomatik dezenfektan cihazini Arduino kullanarak kolay bir




sekilde hazirlayabilirsiniz. IR sensérlerde alici ve verici LED bulunmaktadir. Verici LED, IR bandinda
belli bir frekansta isik verir, 15k demetinin karsisina bir engel cikhginda, engelin yizeyine carpip
yansiyan stk alici sensér tarafindan okunur. Engel algilandiginda sensér Gzerindeki yesil 1sik yanar,
dijital gikistan da LOW durumu okunur. Sensér Gzerindeki potansiyometre ile sensérin hassasiyeti
degistirilebilir. Potansiyometre, mini su pompasinin calisma stresini 500 ms ile 1000ms arasinda

degistirmek icin kullanilir.

Sekil 8.4. IR Kizilstesi Engel Senséri ve Mini Su Pompasi

Bu proje icin asagidaki malzemeler kullanilacaktir.

Tablo 8.3. Etkinlik 3 icin malzeme listesi

Malzeme

Adet

Arduino Uno

1

IR Kizildtesi Engel Senséri

1

Mini Su Pompasi

1

L298 Motor Surici

1

10K Ohm Potansiyometre

Sekil 8.5te Etkinlik 3 icin kullanilacak devre semasi gérilmektedir.




Sekil 8.5. Etkinlik Ill Icin Kurulacak Devre Semasi

Devreyi olusturduktan sonra yukarda anlatilan sisteme gére asagidaki kodlar yazalim.
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double sure;

void setup ()
{
pinMode (3, INPUT) ;
pinMode (A0, INPUT) ;
pinMode (7, OUTPUT) ;
( )
( )

14

pinMode (8, OUTPUT
pinMode (9, OUTPUT

14

void loop ()
{
if ((!digitalRead(3))) {
sure = analogRead (AQ0) ;
sure = map (sure, 0,1023,500,1000) ;
digitalWrite (7,HIGH) ;
digitalWrite (8, LOW) ;
analogWrite (9,255);

delay (sure) ;
digitalWrite (7, LOW) ;
digitalWrite (8, LOW) ;
analogWrite (9,255);
delay (2000) ;




OLCME VE DEGERLENDIRME

1. Arduino sistemi kullanilarak elimize otomatik olarak dezenfektan sikan “Otomatik Dezenfektan
cihazi nasil yapilir?

"

2. Arduino sistemi kullanilarak otomatik dezenfektan cihazinin devresini olusturunuz.

3. Arduino sistemi kullanilarak otomatik dezenfektan cihazinin Arduino IDE platformundaki
programini olusturunuz.

4. Hazirlanan projeyi test ediniz.

Olcutler

lyi
(1 Puan) ‘ (3 Puan) ‘ (5 Puan)

‘ Gelistirilmeli Cok lyi

Problemi alt problemlere béime

Probleme gére en uygun algoritmayi olusturma

Algoritma olusturmada tGmevarim ve timden
gelim metotlarini uygulama

Gelistirdigi algoritmay test etme

Sistemin elektronik devre semasini cizme

Projede yer alan elektronik devre bilesenlerinin
baglantilarinin dogru bir sekilde yapma

Projede yer alan elektronik bilesenlerin gérevlerini
aciklama

Projede yer alan elekironik bilesenleri projede
sorunsuz bir sekilde calistirma

Projenin dogru ve sorunsuz bir sekilde calismasi
igin Arduino IDE programinda kullanilmasi gerekli
olan degiskenleri kullanma

Projenin dogru ve sorunsuz bir sekilde calismasi
icin Arduino IDE programinda kullanilmasi gerekli
olan kosullu ifade yapisini kullanma

Projenin dogru ve sorunsuz bir sekilde calismasi
icin Arduino IDE programinda yer almasi gerekli
olan matematiksel dénisimleri gerceklestirme

Olusturulan programi Arduino elektronik kartina
yUkleme
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ETKINLiK BARAJ TASKIN SISTEMI

Robotik Kodlama/Yazilim Gelistirme

Su seviye senséru kullanir.,

Servo motor kullanir.

Gosterip Yaptirma, soru cevap, isbirlikli égrenme

Kisisel bilgisayar, Arduino Uno, Su seviye sensori, Servo motor, Breadboard, Jumper kablolari

Bu etkinlikte baraj tagkinlarini 8nleyecek bir devre kurulacaktir. Su seviyesini bulmak su seviye senséri
kullanilacaktir, belirlenen su seviyesi asildiginda su kapagini agmak icin servo motor kullanilacaktir.

Asiriyagislardan dolayi, suyun kontrolli bir sekilde bosaltlamamasindan dolayi bazen baraj tagkinlars
olmaktadir. Bu taskinlar sebebiyle can kayiplar olmaktadir. Bunun éniine gecebilmek icin baraj
tagkin sistemi kullanilabilir. Bu sistemde kullanilacak olan bir su seviye senséri, belirlenen deger
asildiginda baraj bosaltim kapagina takili olan servo motoru déndirerek suyun kontrolli olarak
bosaltiimasini saglar. Su seviye sensérinden okunan deger, belirlenen degerin altina dustiginde
kapag kapatarak, barajin su seviyesini koruyacaktir.




Bu proje icin asagidaki malzemeler kullanilacaktir.

Tablo 8.4. Etkinlik IV icin malzeme listesi

Malzeme Adet
Arduino Uno 1
Su Seviye Sensori 1
Servo Motor 1

Sekil 8.6'da Etkinlik IV icin kullanilacak devre semasi gérilmektedir.

----------------------

----------------------------
----------------------------

x - :
R.®m  Arduing

----------------------------

----------------------------
----------------------------
----------------------------
............................

Sekil 8.6. Etkinlik IV icin Kurulacak Devre Semasi

Su seviyesi analog bir devre elemani oldugu icin S pini Arduino Uno Uzerindeki AO pinine, Servo
motor Arduino Uno Uzerindeki Dijital 3 pinine takilmistir. Servo motor ve su seviye sensérinin VCC
ve GND pinleri Arduino Gzerindeki 5V ve GND kullanilarak cogaltilan pinlere takilmistir.

Devreyi olusturduktan sonra yukarida anlatilan sisteme gére asagidaki kodlar yazalim. Su tasma
degeri olarak, su seviye sensérinden gelen 500 degeri referans alinmistir. 500’den biyik oldugunda
servo motor 90 dereceye gelecek, degilse O derece kalacaktir. Siz kendi sisteminizde bu degeri
degistiriniz.
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#include <Servo.h>

Servo servo 3;

double su seviyesi;

void setup ()
{
pinMode (AQ, INPUT) ;
servo 3.attach(3);
}
void loop ()
{
su_seviyesi = analogRead (AQ) ;
1f ((500 < su seviyesi))
{

servo 3.write (90);

}

else

{
servo_ 3.write (0);

}




OLCME VE DEGERLENDIRME
1. Arduino sistemi kullanilarak barajlardaki taskini dnlemek icin “Baraj Taskin Sistemi” nasil yapilir?
2. Arduino sistemi kullanilarak baraj taskin sisteminin devresini olusturunuz.

3. Arduino sistemi kullanilarak baraj tagkin sisteminin Arduino IDE platformundaki programin
olusturunuz.

4. Hazirlanan projeyi test ediniz.

Gelistirilmeli lyi Cok lyi
(1 Puan) (3 Puan) (5 Puan)

Olcitler ‘

Problemi alt problemlere bélme

Probleme gére en uygun algoritmayi olusturma

Algoritma olusturmada tGmevarim ve timden
gelim metotlarini uygulama

Gelistirdigi algoritmay test etme

Sistemin elektronik devre semasini cizme

Projede yer alan elektronik devre bilesenlerinin
baglantilarinin dogru bir sekilde yapma

Projede yer alan elektronik bilesenlerin gérevlerini
aciklama

Projede yer alan elektronik bilesenleri projede
sorunsuz bir sekilde calistirma

Projenin dogru ve sorunsuz bir sekilde calismasi
icin Arduino IDE programinda kullanilmasi gerekli
olan degiskenleri kullanma

Projenin dogru ve sorunsuz bir sekilde calismasi
icin Arduino IDE programinda kullanilmasi gerekli
olan kosullu ifade yapisini kullanma

Projenin dogru ve sorunsuz bir sekilde calismasi
icin Arduino IDE programinda yer almasi gerekli
olan matematiksel dénistimleri gerceklestirme

Olusturulan programi Arduino elektronik kartina
yUkleme
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ETKiNLiK AKILLI SU KABI

Robotik Kodlama/Yazilim Gelistirme

Su seviye senséru kullanir.,

Gosterip Yaptirma, soru cevap, isbirlikli égrenme

Kisisel bilgisayar, Arduino Uno, Su seviye senséri, Buzzer, Breadboard, Jumper kablolari

Bu etkinlikte su seviye senséri ile su derinligi 6lcilecektir. Su seviyesi belirlenen degerin altina
dustiginde buzzer calisacak ve uyari yapilacaktir. Su kabina su eklendiginde buzzer'in calismasi
duracaktir.

Evlerimizde besledigimiz evcil hayvanlarimizin yemlerini ve sularini aksatmamaya caliginz. Fakat
bazen yogunluktan bazen dalginliktan hayvanlarmizin icme sularinin bittigini fark edemeyebiliriz.
Kurulacak sistem ile evcil hayvanimizin su kabi igindeki su seviyesi dlgulecek ve bittigi zaman buzzer
ile uyan verilecektir. Su seviyesini élcmek icin su seviye senséri kullanilacaktir.

Bu proje icin asagidaki malzemeler kullanilacaktir.




Tablo 8.5. Etkinlik V icin malzeme listesi

Malzeme Adet
Arduino Uno 1
Su Seviye Sensoéri 1
Buzzer 1

Sekil 8.7'de Etkinlik V icin kullanilacak devre semasi gérilmektedir.

Sekil 8.7. Etkinlik V Igin Kurulacak Devre Semasi

Devreyi olusturduktan sonra yukarida anlatilan sisteme gére asagidaki kodlar yazalim
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analogRead (AQ) ;

(@]
(@]
N
o~ ~ o~ \V3
- — — - o o
] H B 0n — —
O DD (0] — —
> ol [am Il > (@] o~ O o~
o = = = (@) — L0 — LXN
> H D -— > LO o N (@) —
O — @) [} ()] (@] (@] (0]
()] = ~ — [0} n ~ ~ ~
| o o ~ = > | @) = @) = (0]
3 3 & ™ Q, - 3 = = = 3 =
1] D - - O > 9] O ] o o] O
Q [0} [0} O [0} ~ @} —l @} —l EH
()] 9] T T — 9] ~ O [} O [0} O O
— o O | £ T L T 0] a
Q 0 = = o] 5 W —
n] - (@ (@) -— 0 -~ == —~ o — —~
O O - - O
T 5> -~ 0 9 ~ > - -




OLCME VE DEGERLENDIRME

1. Arduino sistemi kullanilarak hayvanlarin su icme kaplarinda sularinin azalmasi veya bitmesi
durumunda ortama sesli uyar verecek “Akilli Su Kabi” nasil yapilir?

2. Arduino sistemi kullanilarak akilli su kabinin devresini olusturunuz.
3. Arduino sistemi kullanilarak akilli su kabinin Arduino IDE platformundaki programini olusturunuz.
4. Hozrlanan projeyi test ediniz.
Gelistirilmeli lyi Cok lyi
(1 Puan) (3 Puan) (5 Puan)

Olcitler ‘

Problemi alt problemlere bélme

Probleme gére en uygun algoritmayi olusturma

Algoritma olusturmada tGmevarim ve timden
gelim metotlarini uygulama

Gelistirdigi algoritmay test etme

Sistemin elektronik devre semasini cizme

Projede yer alan elektronik devre bilesenlerinin
baglantilarinin dogru bir sekilde yapma

Projede yer alan elektronik bilesenlerin gérevlerini
aciklama

Projede yer alan elektronik bilesenleri projede
sorunsuz bir sekilde calistirma

Projenin dogru ve sorunsuz bir sekilde calismasi
icin Arduino IDE programinda kullanilmasi gerekli
olan degiskenleri kullanma

Projenin dogru ve sorunsuz bir sekilde calismasi
icin Arduino IDE programinda kullanilmasi gerekli
olan kosullu ifade yapisini kullanma

Projenin dogru ve sorunsuz bir sekilde calismasi
icin Arduino IDE programinda yer almasi gerekli
olan matematiksel dénusimleri gergeklestirme

Olusturulan programi Arduino elektronik kartina
yUkleme
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ETKINLIK TEMASSIZ ATES OLCME SISTEMI

Robotik Kodlama/Yazilim Gelistirme

Kizildtesi temassiz sicaklik senséri kullanir.

[2C LCD kullanir.

Gosterip yaptirma, soru cevap, isbirlikli 8grenme

Kisisel bilgisayar, Arduino Uno, Kiziltesi temassiz sicaklik senséri, 12C LCD, Breadboard, Jumper
kablolar

Bu etkinlikte kizilétesi temassiz sicaklik senséri ile viicut sicakhigr slcilecektir. Olcom islemi kizildtesi
temassiz sicaklik senséri ile yapilacak, sonuc ise LCD’de gérintilenecektir.

Covid 19 salgini sirecinde hastaligin en biyik belirtilerinden birisi yiksek viicut sicakhigidir. Temassiz
kizilstesi sicaklik senséri kullanarak vicut sicakhgini kullanarak bir turnike sistemi tasarlanabilir.
Ultrasonik sensérden gelen deger 10 cm’den kicuk oldugunda sicaklik élcilecegi anlasilacaktir.
Sensérden gelen deger 38 derecenin Uzerindeyse turnike acilmaz, altinda ise turnike acilir ve gegis
yapilabilir. Bu sistemi tasarlamak icin MLX90614 temassiz kizildtesi sicaklik senséri kullanilmistir.
Turnikeyi temsil etmesi icin de servo motor kullanilmighr.




Sekil 8.8. MLX90614 Temassiz Kizildtesi Sicaklik Sensérd

MLX90614 temassiz kizildtesi sicaklik senséri 12C bir sensérdir. Bu sensér ile hem ortam sicaklig
hem de nesne sicakhg dlcilebilmektedir. Sensér Uzerindeki SCL pini Arduino Uzerindeki Analog 5
pinine, SDA pini ise Analog 4 pinine takilacaktir.

Bu proje icin asagidaki malzemeler kullanilacaktir.

Tablo 8.6. Etkinlik VI icin malzeme listesi

Malzeme Adet
Arduino Uno 1
MLX90614 Temassiz Kizildtesi Sicaklik Senséri 1
Servo Motor 1
Ultrasonik Sensér 1

Sekil 8.9'da Etkinlik VI icin kullanilacak devre semasi gérilmektedir.
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Sekil 8.9. Etkinlik VI igin Kurulacak Devre Semasi

Kodlar yazmadan énce MLX920614 sensérinin kitiphanesi yiklenmesi gerekir. Arama motorunda
“Adafruit MLX90614.h" seklinde arama yapin ve kitiphaneyi indirin. Arduino IDE’ye bu kitiphanenin
eklenmesi gerekir.

Devreyi olusturduktan sonra yukarida anlatilan sisteme gére asagidaki kodlar yazalim.

#include <Wire.h>

#include <Adafruit MLX90614.h>

#include <Servo.h>

int trigger = 3;

int echo = 4;

double sicaklik;

double mesafe;

double zaman;

double toplamYol;

Adafruit MLX90614 mlx90614 = Adafruit MLX90614 () ;

Servo servo 2;
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void setup ()

{

}
void loop ()

{

Serial.begin (9600) ;
mlx90614.begin () ;

pinMode (3, OUTPUT) ;
pinMode (4, INPUT) ;
servo_ 2.attach(2);

sicaklik = mlx90614.readObjectTempC () ;
digitalWrite (trigger, HIGH) ;
delayMicroseconds (10) ;
digitalWrite (trigger, LOW) ;
zaman = pulseln(echo, HIGH)
toplamYol = zaman*0.034;
mesafe = toplamYol / 2;
if (((mesafe > 1) && (10 > mesafe)))
{
if ((sicaklik < 38))
{
servo 2.write(90);
delay (2000) ;
}
else
{
servo 2.write(0);
}
}
else
{

servo 2.write(0);

}
delay (1000) ;
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OLCME VE DEGERLENDIRME

1. Arduino sistemi kullanilarak kisilerin vicut atesini élcen ve ates durumuna gére acilan turnike
(Temassiz Ates Olcme Sistemi) nasil yapilir?

2. Arduino sistemi kullanilarak temassiz ates dlgme sisteminin devresini olusturunuz.

3. Arduino sistemi kullanilarak temassiz ates dlgme sisteminin devresini Arduino IDE platformundaki
programini olusturunuz.

4. Hazirlanan projeyi test ediniz.

Olcutler

Gelistirilmeli lyi Cok lyi
(1 Puan) (3 Puan) (5 Puan)

Problemi alt problemlere béime

Probleme gére en uygun algoritmayi olusturma

Algoritma olusturmada tGmevarim ve timden
gelim metotlarini uygulama

Gelistirdigi algoritmay test etme

Sistemin elektronik devre semasini cizme

Projede yer alan elektronik devre bilesenlerinin
baglantilarinin dogru bir sekilde yapma

Projede yer alan elektronik bilesenlerin gérevlerini
aciklama

Projede yer alan elektronik bilesenleri projede
sorunsuz bir sekilde ¢alistirma

Projenin dogru ve sorunsuz bir sekilde calismasi
icin Arduino IDE programinda kullanilmasi gerekli
olan degiskenleri kullanma

Projenin dogru ve sorunsuz bir sekilde calismasi
icin Arduino IDE programinda kullanilmasi gerekli
olan kosullu ifade yapisini kullanma

Projenin dogru ve sorunsuz bir sekilde calismasi
icin Arduino IDE programinda yer almasi gerekli
olan matematiksel dénusimleri gergeklestirme

Olusturulan programi Arduino elektronik kartina
yukleme
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ETKINLiK AKILLI SERA SISTEMI

Robotik Kodlama/Yazilim Gelistirme

Role kullanir.
[2C LCD kullanir.

DHT-11 Sicaklk ve Nem sensori kullanir.

Gasterip yaptirma, soru cevap, isbirlikli égrenme

Kisisel bilgisayar, Arduino Uno, DHT-11 Sicaklik ve Nem Senséri, Roéle, 12C LCD, Breadboard,
Jumper kablolar

Bu etkinlikte ortamdaki hava sicakhigini élcen ve sicaklik belirlenen sicakliktan yiksek ise fanlari acan,
yUksek ise i1siticiyr acan bir akilli sera sistemi yapilacakti. DHT-11 Sicaklik ve Nem senséri ile dlcilen
degerler LCD gosterilecek ve sicaklik durumuna gére fan ve isiticiyr agmak igin réle kullanilacaktir.

Bitki yetistirilen seralarda, ortam sicakhgr ve nem degerleri surekli olarak izlenmelidir. Bitkiler
belirli nem ve sicaklik degerleri icerisinde biyimesi gerekir. Bu yiuzden seralarda ginlik olarak bu




degerler izlenir ve gerekli dizenlemeler yapilir. Akilli bir sera tasarlayarak bu takip etme ve gerekli
duzenlemeleri yapmak islemini otomatiklestirebiliriz.

DHT-11 Sicaklik ve Nem senséri dijital bir sensérdir ve hem ortam sicakligini ve hem de nemini
dlcebilir. Réleler ise temelde anahtardir. Ornegin lambanin yanmasini istedigimizde digmeye basariz
ve lamba yanar. Réle kullaniminda da lamba réleye baglanir ve rélenin bagh oldugu pin aktif héle
getirildiginde lamba yanar. Isitici ve fan 220 V ile calisacagindan bu baglantilar yaparken yetkin
birinden destek almaniz tavsiye edilir.

Sekil 8.10. Rsle ve DHT-T1 Sicaklik ve Nem Senséri

Bu proje icin asagidaki malzemeler kullanilacaktir.

Tablo 8.7. Etkinlik VIl icin malzeme listesi

Malzeme Adet
Arduino Uno 1
12C LCD 1
DHT-11 Sicaklik ve Nem Senséri 1
Rale 2

Sekil 8.11"de Etkinlik VIl icin kullanilacak devre semasi gérilmektedir.
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Sekil 8.11. Etkinlik VIl icin Kurulacak Devre Semasi

Devreyi olusturduktan sonra yukarda anlatilan sisteme gére asagidaki kodlar yazalim.

#include <Wire.h>
#include <dhtll.h>
#include “LiquidCrystal I2C.h”
int DhtPin=2;
dhtll dht;
double nem;
double sicaklik;
LiquidCrystal I2C 1lcd(0x27,16,2);
void setup ()
{
lcd.init () ;
lcd.noCursor () ;lcd.backlight () ;
pinMode (2, INPUT) ;
pinMode (4, OUTPUT) ;
pinMode (3, OUTPUT) ;
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void loop ()
{

int chk = dht.read(DhtPin) ;
nem = dht.humidity;
sicaklik = dht.temperature;
lcd.setCursor (0, 0);
led.print (String (“Sicaklik=")+String(sicaklik));
lcd.setCursor (0, 1);
led.print (String (“Nem = “)+String (nem)) ;
if ((sicaklik > 28)) {
digitalWrite (4,HIGH) ;
}
else
{
digitalWrite (4,L1LOW) ;
}
if ((sicaklik < 25)) {
digitalWrite (3,HIGH) ;
}

else

{
digitalWrite (3, LOW) ;




OLCME VE DEGERLENDIRME

1. Arduino sistemi kullanilarak akilli sera sistemi nasil yapilir?

2. Arduino sistemi kullanilarak akilli sera sisteminin devresini olusturunuz.

3. Arduino sistemi kullanilarak akilli sera sisteminin devresini Arduino IDE platformundaki programin

olusturunuz.

4. Hozrlanan projeyi test ediniz.

Gelistirilmeli lyi
(3 Puan)

Olgutler ‘

Problemi alt problemlere bélme

Probleme gére en uygun algoritmayi olusturma

Algoritma olusturmada timevarim ve timden
gelim metotlarini uygulama

Gelistirdigi algoritmay test etme

Sistemin elektronik devre semasini cizme

Projede yer alan elektronik devre bilesenlerinin
baglantilarinin dogru bir sekilde yapma

Projede yer alan elektronik bilesenlerin gérevlerini
aciklama

Projede yer alan elektronik bilesenleri projede
sorunsuz bir sekilde calistirma

Projenin dogru ve sorunsuz bir sekilde calismasi
icin Arduino IDE programinda kullanilmasi gerekli
olan degiskenleri kullanma

Projenin dogru ve sorunsuz bir sekilde calismasi
icin Arduino IDE programinda kullanilmasi gerekli
olan kosullu ifade yapisini kullanma

Projenin dogru ve sorunsuz bir sekilde calismasi
icin Arduino IDE programinda yer almasi gerekli
olan matematiksel dénistmleri gerceklestirme

Olusturulan programi Arduino elektronik kartina
yUkleme
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